ブレイルソロエル
1.ブレイルソロエルとは
ブレイルソロエルは点字ディスプレイに表示された3種類の点字の組み合わせを1種類に揃えるパズルゲームです。最終的に操作回数が少ないほど高得点を獲得できます。時間制限はありませんのでじっくり考えながらクリアを目指しましょう。一定回数以上の操作をするとゲームオーバーです。
ゲームは全20レベルあります。
2.ゲームのスタート
メインメニューのプログラムを実行してください。ブレイルソロエルと表示されます。そこでエンターキーを押すとゲームを開始します。
次に「スペースで開始」と表示されます。スペースを押してゲームを開始してください。
3.ゲーム中の表示
ゲームを開始すると「レベル１スタート」と表示され点字ディスプレイにいくつかの連続した点字が表示されます。表示される点字は、う(1-3)か、ふ（1-3-4-6）か、め（1-2-3-4-5-6）の3種類です。
4.ゲーム中の操作
ゲームの操作はタッチカーソルキーを押すだけです。
点字が表示されているセルのタッチカーソルキーを押すと、押したカーソルキーの両脇のセルの点字が切り替わります。切り替わる順番は「う→ふ→め→う→ふ→め」と繰り返します。
例えば
「う-ふ-う」と表示されている場合、真ん中の「ふ」のタッチカーソルキーを押すと「ふ」の両脇の「う」が「ふ」に切り替わります。この場合、3つの点字が全て「ふ」に揃うのでクリアとなります。
一定回数操作をしても揃わない場合、点字ディスプレイの左端にヒントが表示されます。ヒントは最終的に揃えることになる点字が表示されるので、ヒントに表示された点字に揃えるように考えてください。
5.残り手数とボーナスの確認
ゲーム中にスペースキーを押すと残り手数とボーナスまでの手数が表示されます。
ボーナス手数以内の手数でクリアできればボーナス得点を獲得します。残り手数の回数以上タッチカーソルキーを押すと、ゲームオーバーになります。また、残り手数は前のレベルのクリア時に残った手数が次ステージに繰り越されます。
再度スペースを押すとゲームに戻ります。
6.ステージクリアと得点確認
表示された点字を全て同じ点字に揃えることができればステージクリアです。少ない手数でクリアするとボーナスクリアと表示されます。クリアと表示された状態で上下スクロールキーまたは（Spase-1かSpace-4）を押すと、スコア、クリア、ボーナス、ゲームクリア（最終ステージのみ）の得点を確認することができます。得点の内容は以下の通りです。
スコア：確認時の総合得点
クリア：最後にクリアしたステージのクリア得点
ボーナス：最後にクリアしたステージでボーナスが発生した場合のボーナス得点
ゲームクリア：全部のステージをクリアした際の残り手数に応じたボーナス得点
クリアした各レベルのクリア得点とボーナス得点を合計した点数がスコアとなります。
再度スペースを押すと次のレベルのゲームを開始します。
7.ブレイルソロエルの終了
ゲームを終了する場合、Space-z(1-3-5-6)を押してください。ゲームを終了してプログラムのメニューに戻ります。
